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RINCON SENSORIAL

La estimulacién sensorial supone la primera etapa del desarrollo de las funciones cognitivas
basicas (atencién, memoria) y permite el desarrollo de las funciones cognitivas superiores
(resolucién de problemas, razonamiento, lenguaje y creatividad).

Explorando el entorno mediante el movimiento (accién y experimentacién), se produce el
proceso de asimilacion y acomodacién, que permite la construccién de aprendizajes y la

comprensiéon del mundo que nos rodea.

MESA DE LUZ

MESA DE TEXTURAS

BOTELLAS RELAJANTES

1. Agua+ calarante imentdeia + purpurina

2. Dolos depzul,

Z Agua+ acoite carporal + purpuring de colores.

1. Pasta + cuentas (dolitas saca hacer collares o puizeras)
3. Agua + hama beads

& Algoddn = calarante alimenticia + purpursina plateada.
7. Agoua 4 sreite vepetal 4 coloronos oimerdicio

2. Agua + ostrod las de cabares

P, Dolas de podes ponde colores,
10, Amaz decolores
1L Agus -+ pomina (el oe hjacidn de pelo) + canicas.
22, Pisdras de calares.
15 Letrasde goma cva + cascabaics.
24, Agnua 4 geeite corpocal + pomoas eldsticas,

15, Pampancs.




PANEL SENSORIAL

SONIDOS

TALLER DE GRAFIC-ARTE

La grafomotricidad través el arte:

-POLLOCK
-HERVE TULLET: EL PUNTO

-MONDRIAN

https://www.evernote.com/l/AQ1US37zy2NPbaXpV_ SCOeJkR4nmuBjsJtw



MANOS MATES. TALLER MATEMATICO

OBJETIVOS

- Iniciacion al trabajo de grupos cooperativos: respeto, ayuda, colaboracion y asumir
pequenas responsabilidades.
- Conocer y participar en los talleres cada vez con mayor autonomia.
- Ampliar la curiosidad, investigacion y afan por aprender.
- Desarrollar capacidades matematicas en:
- Ldgica. Iniciarse en habilidades de l6gica matematica: manipular elementos e
identificar atributos agrupando, clasificando, ordenando y cuantificando.
- Numeracion. Conocer y utilizar la serie numérica para contar.
- Medida. Iniciarse en conceptos de medida, estimacion y comparacion.
- Geometria. Conocer diferentes figuras geométricas.
- Relaciones espaciales. Orientar y situar en el espacio objetos y uno mismo.
- Resolver pequenos retos e iniciarse en la adquisicion de estrategias para
resolverlos.

CONTENIDOS



https://unproyectodemaestra.blogspot.com/2017/07/talleres-matematicos-en-3-anos.html

o Normas elementales de los talleres. e Afributos.

e Lareccgida y pequenas e Comparacion, agrupamientos y
responsabilidades. ordenacion.

e Habitos de organizacion, atencion, e L0s numeros, primeros
iniciativa y esfuerzo. conteos, aproximacion a la serie

e |labilidades de colakboracion. numerica, asociacion nimero

e Lainiciativa y busqueda de cantidad.
soluciones. e Nociones basicas de

e Iniciacidn a la resolucion de retos y medida. Jtilizardo comparaciones.
establecimienio de pequenas Nedida del tiempo: rotaciones
estrategias. e [Resolucidn de retos.

e Disfrute de las actividades © Exploracién de algunas figuras

matematicas, iniciandose en el
desarrollo de habitos de s
investigacion, reflexion y aprender a ‘\‘ ) Iruaac:m a las nociones basicas de
aprcndcr, todo cllo dentro de un % oricntacion cspacial y gcomctria

marco motivante y emotivo. topolégica.

e La progresiva autonomia y
satisfaccion por los logros Un proyecto de maestra
conseguidos 10 dedos

TIQUEANDO

Actividades con tablet, ordenador

Apps en Symbaloo: https://edu.symbaloo.com/home/mix/13eP73CH48

JUEGO SIMBOLICO-LA CASITA

SONANDO LIBROS- LA BIBLIOTECA

- Un refugio de cuento ( espacio creado con cojines donde los nifios y nifias pueden entrar
libremente a ver libros compartiendo momentos de tranquilidad y disfrute)


https://edu.symbaloo.com/home/mix/13eP73CH48
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