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R I N C Ó N  S E N S O R I A L  

La estimulación sensorial supone la primera etapa del desarrollo de las funciones cognitivas 
básicas (atención, memoria) y permite el desarrollo de las funciones cognitivas superiores 
(resolución de problemas, razonamiento, lenguaje y creatividad). 

Explorando el entorno mediante el movimiento (acción y experimentación), se produce el 
proceso de asimilación y acomodación, que permite la construcción de aprendizajes y la 
comprensión del mundo que nos rodea. 

   M E S A  D E  L U Z  

   M E S A  D E  T E X T U R A S  

   B O T E L L A S  R E L A J A N T E S  



 

   PA N E L  S E N S O R I A L  

   S O N I D O S  

  

TA L L E R  D E  G R A F I C - A R T E  

La grafomotricidad través el arte: 

   - P O L L O C K  

   - H E R V É  T U L L E T :  E L  P U N T O  

   - M O N D R I A N  

https://www.evernote.com/l/AQ1US37zy2NPbaXpV_SCOeJkR4nmuBjsJtw 



 

M A N O S  M AT E S .  TA L L E R  M AT E M Á T I C O  

OBJETIVOS 

• Iniciación al trabajo de grupos cooperativos: respeto, ayuda, colaboración y asumir 
pequeñas responsabilidades.

• Conocer y participar en los talleres cada vez con mayor autonomía.
• Ampliar la curiosidad, investigación y afán por aprender.
• Desarrollar capacidades matemáticas en:

• Lógica. Iniciarse en habilidades de lógica matemática: manipular elementos e 
identificar atributos agrupando, clasificando, ordenando y cuantificando.

• Numeración. Conocer y utilizar la serie numérica para contar.
• Medida. Iniciarse en conceptos de medida, estimación y comparación.
• Geometría. Conocer diferentes figuras geométricas.
• Relaciones espaciales. Orientar y situar en el espacio objetos y uno mismo.
• Resolver pequeños retos e iniciarse en la adquisición de estrategias para 

resolverlos.

CONTENIDOS

https://unproyectodemaestra.blogspot.com/2017/07/talleres-matematicos-en-3-anos.html

https://unproyectodemaestra.blogspot.com/2017/07/talleres-matematicos-en-3-anos.html


T I Q U E A N D O  

Actividades con tablet, ordenador 

Apps en Symbaloo: https://edu.symbaloo.com/home/mix/13eP73CH48 

J U E G O  S I M B O L I C O - L A  C A S I TA  

S O Ñ A N D O  L I B R O S -  L A  B I B L I O T E C A  

- Un refugio de cuento ( espacio creado con cojines donde los  niños y niñas pueden entrar 
libremente a ver libros compartiendo momentos de tranquilidad y disfrute) 

Un proyecto de maestra 
10 dedos

https://edu.symbaloo.com/home/mix/13eP73CH48
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